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1. First, charge the gamepad. Using the USB
cable, connect the gamepad to any free USB
port on your computer or any other USB power
source (at least 500mA). The gamepad’s LED
status indicators will flash during charging
which takes around 3 hours; be aware, the
initial charge may take longer. As soon as the
LEDs go out, charging is complete and you can
disconnect the cable.

2. Plug the USB receiver into a free USB port on
your PC. The operating system will detect the
device automatically and it will be ready to use
in a few seconds.

3. To establish a connection, press the gamepad’s
Mode button and wait around five seconds.
Make sure the gamepad is positioned near the
receiver during this time. During the connection
process, the LEDs on the gamepad and on the
receiver will flash; as soon as a connection is
established, the receiver LED as well as at least
one of the gamepad LEDs will stay lit.

4. Keep the Mode button held depressed for three
seconds to switch between the gamepad’s two
operating modes: Xinput (for the majority of
current games) and Directinput (for all older and
some newer games). Set the gamepad to the
desired mode before starting a game. Switching
during gameplay may stop the game identifying
the controller correctly; if this happens, restart
the game. Please consult the manual that
accompanied the game, ask the publisher or
try both modes to establish which mode works
the best.

5. In Directinput mode, press the Mode button
quickly to switch between the two digital D-pad
modes.

6. Test the gamepad’s functions by opening
the Windows* Control Panel and going to the
Game Controllers option (Windows* 8/7/Vista*/
Windows XP*).

You’ll also find options for configuring the
vibration function there (Directinput). Please
note, vibrations only work if supported by the
game and the relevant option is enabled in the
game’s options settings.

7. After five minutes of inactivity, the gamepad
will switch to standby mode to save power; to
reactivate the gamepad, press the Mode button.
If the gamepad LEDs start flashing rapidly,
recharge the device.
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1. Laden Sie das Gamepad bitte zunéchst auf:
Verbinden Sie es iiber das USB-Kabel mit einer
freien USB-Schnittstelle Ihres Computers oder
einer beliebigen anderen USB-Stromquelle
(mindestens 500 mA). Die LED-Anzeige am
Gamepad blinkt wahrend des Ladevorgangs,
der ungefahr 3 Stunden benétigt. Beachten
Sie bitte, dass der erste Ladevorgang etwas
mehr Zeit beanspruchen kann. Sobald die LEDs
erléschen, ist das Aufladen beendet und Sie
konnen die Kabelverbindung trennen.

2. Verbinden Sie den USB-Empfanger mit einem

freien USB-Anschluss Ihres PCs. Das Gerat wird
vom Betriebssystem automatisch erkannt und
ist nach wenigen Sekunden einsatzbereit.

3. Driicken Sie die Mode-Taste des Gamepads

und warten Sie etwa fiinf Sekunden, um
eine Verbindung herzustellen. Bitte stellen
Sie sicher, dass sich das Gamepad dabei in
der Nahe des Empfangers befindet. Wahrend
des Verbindungsvorgangs blinken die LEDs
am Gamepad und am Empfénger; sobald

die Verbindung hergestellt ist, leuchten die
Empfanger-LED sowie mindestens eine der
Gamepad-LEDs konstant.

4, Halten Sie die Mode-Taste fiir drei Sekunden

gedriickt, um zwischen den beiden
Betriebsmodi des Gamepads zu wechseln:
XInput (fiir die meisten aktuellen Spiele) und
Directinput (fiir alle alteren und einige neuere
Spiele). Bitte versetzen Sie das Gamepad in
den gewiinschten Modus, bevor Sie ein Spiel
starten. Das Umschalten im laufenden Spiel
kann dazu fiihren, dass der Controller von
diesem nicht mehr korrekt erkannt wird; in
diesem Fall starten Sie bitte das Spiel neu.
Mit welchem Modus ein Spiel am besten
funktioniert, erfahren Sie im zugehdorigen
Handbuch, beim Hersteller oder durch
Ausprobieren.

5. Betétigen Sie die Mode-Taste im Directinput-

Modus nur kurz, wechseln Sie zwischen zwei
Modi fiir das digitale Steuerkreuz (D-Pad).

6. Die Funktion des Gamepads kdnnen Sie in

der Windows*-Systemsteuerung im Abschnitt
»Gerdte und Drucker” (Windows* 8/7/Vista*)
beziehungsweise ,,Gamecontroller” (Windows
XP*) priifen.

Dort finden Sie auch die Optionen fiir die
Vibrationsfunktion (Directinput). Bitte beachten
Sie, dass Vibrationen nur dann wiedergegeben
werden, wenn ein Spiel diese nutzt und die
entsprechende Funktion in den Spieloptionen
aktiviert ist.

7. Das Gamepad wechselt nach fiinf Minuten

Inaktivitat in den Stand-by-Modus, um Energie
zu sparen. Driicken Sie dann die Mode-Taste,
um es zu reaktivieren. Beginnen die LEDs am
Gamepad schnell zu blinken, sollte es erneut
aufgeladen werden.
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1. Commencez par recharger la manette en la

reliant a I‘aide du cable USB a une prise USB
libre sur votre ordinateur ou a une autre source
de courant USB (500 mA au moins). Les voyants
sur la manette clignotent pendant toute la durée
de la recharge qui prend environ 3 heures. A
noter que la premiére recharge peut étre un peu
plus longue. Dés que les voyants s‘éteignent,
cela signifie que la recharge est achevée et
vous pouvez débrancher le cable.

. Reliez le récepteur USB a une prise USB libre

de votre ordinateur. Le périphérique est détecté
automatiquement par le systeme d‘exploitation
et prét a I'emploi en quelques secondes
seulement.

3. Appuyez sur la touche Mode de la manette et

attendez cinq secondes environ pour établir la
liaison (la manette doit se trouver a proximité
du récepteur). Les voyants clignotent sur la
manette et le récepteur durant I‘établissement
de la liaison ; dés que la liaison est établie,
les voyants du récepteur et I‘un au moins des
voyants de la manette restent allumés de
maniére continue.

. Maintenez la touche Mode enfoncée trois

secondes pour basculer entre les deux modes
d‘utilisation de la manette : XInput (convient
pour la plupart des jeux actuels) et Directinput
(pour tous les jeux anciens et quelques jeux
plus récents). Réglez la manette dans le

mode souhaité avant de lancer un jeu. Si

vous changez de mode en cours de jeu, il est
possible que la manette ne soit plus reconnue
correctement ; dans ce cas, relancez le jeu.
Pour connaitre le mode le mieux adapté

au jeu, veuillez consulter la notice du jeu,
demander conseil au fabricant ou bien essayer
alternativement les deux modes.

. En mode Directinput, appuyez briévement sur

la touche Mode pour basculer entre les deux
modes de la croix directionnelle (D-pad).

. Vous pouvez vérifier le bon fonctionnement

de la manette en allant dans le Panneau de
configuration Windows* dans la section «
Périphériques et imprimantes » (Windows* 8/7/
Vista*) ou « Contrdleurs de jeu » (Windows XP*).

Vous y trouverez également les options de
réglage de la fonction vibration (Directinput).
Les vibrations ne sont restituées que si le

jeu les prend en charge et si la fonction
correspondante a été activée dans les options
du jeu.

. Afin d‘économiser de I‘énergie, la manette

passe automatiquement en mode veille quand
vous ne vous en servez pas durant cing
minutes. Appuyez dans ce cas sur la touche
Mode pour la réactiver. Quand les voyants se
mettent a clignoter rapidement sur la manette,
cela indique qu‘elle doit étre rechargée.
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1. Primero carga el pad por completo: El cable

USB conecta el pad a un puerto libre USB de tu
ordenador o a cualquier otro puerto USB con
corriente (minimo 500 mA). El indicador LED del
pad parpadea durante el proceso de carga que
necesita unas tres horas en total. Ten en cuenta
que la primera carga podria tardar mas tiempo
de lo normal. En cuanto se apaguen los LEDs,
la carga esta completa y puedes desenchufar
el cable.

2. Conecta el receptor USB a un puerto USB que

esté libre en tu ordenador. El sistema operativo
detecta automaticamente el dispositivo y
puedes utilizarlo sin mas a los pocos segundos.

. Pulsa el boton Mode del pad y espera unos

cinco segundos para establecer la conexion

de emparejamiento. Asegurate de que en

esta operacion el pad esta cerca del receptor.
Durante el proceso de deteccion parpadean

los LEDs del pad y del receptor; cuando se
establece la conexion, se enciende el LED del
receptor y al menos uno de los LEDs del pad en
continuo.

. Pulsa y mantén pulsado el boton Mode durante

tres segundos para alternar entre los dos
modos de funcionamiento del pad: XInput
(para la mayor parte de los juegos actuales)

y Directinput (para los antiguos y algunos de
los juegos nuevos). Antes de iniciar cualquier
juego, pon el pad en el modo que vas a utilizar.
La conmutacion de un modo a otro mientras
estas jugando podria tener como consecuencia
que no se detectase y no funcionase bien

el pad, en tal caso reinicia el juego. Cual es

el modo con el que mejor funciona el pad lo
averiguaras en el manual correspondiente,
informandote en el fabricante o simplemente
probando.

. Pulsa brevemente el boton Modeen Directinput,

alterna entre dos modos para la cruceta digital
(D Pad).

. La funcion del pad podras controlarla en el

panel de control de Windows* ,\Ver dispositivos
e impresoras“ (Windows* 8/7/Vista*), o bien
»Dispositivos de juegos” (Windows XP*).
Encontraras ahi mismo las opciones para

la funcion de vibracion (Directinput). Ten en
cuenta que las vibraciones sélo se reproducen,
si vienen con un juego y estan activadas las
opciones correspondientes del juego.

. El pad cambia a modo stand by tras cinco

minutos de inactividad, para que ahorres
energia. Para volverlo a activar pulsa Mode una
vez mas. Si los LEDs del pad parpadean con
intermitencia rapida, es el momento de volver
a cargarlo.
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1. CHayana 3apsaguTte reiimnag; CoeuHuTe ero

¢ nomoLbto Kabens USB co cBo6ogHbIM USB-
NOPTOM KOMMbIOTEPA UK APYroro UCTOYHMKA
Toka USB (MuHumym 500mA). CBETOANOAHDIN
VHANKATOP Ha reiimnaje Bo Bpems npouecca
3apsajKu MUraeT, cam NpoLecc NPofoMKaeTcs
0K0/10 3 4aco.. [loMHUTE 0 TOM, YTO [J1S NEPBOIA
3apAAKN HYXKHO HECKOMbKO G0NbLLE BPEMEHN.
Kak TonbKo CBETOANOAHbIN MHANKATOP
noracHer, 3apsiika 3aBepLueHa U MOXHO
O0TCOEANHUTb Kabenb.

. CoeguHute USB-npuemHumk co cBo6oaHbIM USB-

NOpPTOM KOMMbloTepa. Cuctema aBToMaTUYECKN
PacrnosHaeT yCTPOHCTBO 1 OHO FOTOBO K paboTe
Yepes HeCKOJbKO CEKYH.

. Hoxmute kHonky Mode reiimnapa u nogoxaute

OKOJ10 MATN CEKYH, 4TOObI YCTAHOBUIOCH
coeavHeHue. Mpun 3ToM renmnag AOMKeH
pacnonaratbCs psfoM ¢ NpUeMHKom. Bo
BpeMms NpoLiecca coeNHEHNS CBETOANOAbI HA
reiiMnaze u NPUEeMHNKE MIUTaIoT; KaK TONbKO
coequHeHue GyaeT YCTaHOBNIEHO, CBETOAMOL,
NPUEMHNKA 1 MUHUMYM OJIH CBETOAMOP,
reiiMnazia HayHyT CBETUTBCS HEMPEpPbIBHO.

. YnepxuBaiite kHonky Mode HaaToin B Te4eHue

TPEX CEKYHA, YT0ObI NEPEKNYaTbCs MEXAY
pa6ouumm pexxumamu reiimnaga: Xinput (gns
60NbLIMHCTBA COBPEMEHHbIX urp) u Directinput
(mns BCex cTapbiX U HEKOTOPbIX 60N1ee HOBbIX
urp). MepeknioynTe reiiMnag B HyXHbIN
pexum Ao 3anycka urpel. lepeknoyesune

BO BPEMS Urpbl MOXXET NPUBECTY K TOMY,

4TO OHa 6onbLue He GyAeT NPaBUNLHO
pacnosHaBatb KOHTPOAeEp, B 3TOM Clyyae
Urpy HYXHO nepe3anycTutb. B kakom pexume
urpa yHKLMOHUPYET JIyyLUe BCEro, MOXHO
Y3HaTb U3 COOTBETCTBYHOLLEro PYKOBOACTBA, Y
U3roTOBUTENS UAN METOLOM NPOGbI.

. Ecnn B pexxume Directinput kopoTko Haxatb

KHonKy Mode, npou3BoaMTCA NepeknyeHne
meXnay ABYyMSsi peXxumamu Lyt poBon
KpecToBuHbl ynpasneHus (D-Pad).

. ®yHKUMOHMpoBaHue remmnaga nog Windows*

MOXXHO NPOBEPUTL B pasfene ,,YCcTpoicTea
n npunTepbl” (Windows* 8/7/Vista*) unu
LArpoebie KoHTponnepbl“ (Windows XP*).

Tam TaKkxe HaxogATcs onuuu BUOPOGYHKLMM
(Directlnput). MomHuTe 0 TOM, 4TO BUGpaLMA
BOCNPOM3BORMTCS TONBLKO B TOM CAyyae, ecnu
OHa MUCNONb3YeTCs B Urpe, a B HACTPOMKAX Urpbl
AKTMBMPOBAHa COOTBETCTBYHOLLAN (PYHKLMS.

. TeiiMnap Yepes naTb MUHYT ero

HEeNCnoNb30BaHNS NEPEKITIOYALTCS B PEXIM
0XXMAaHNA, YTo6bl IKOHOMUTb 3HEPrUKD. [ins
€ro akTueM3auun Haxxmure kHonky Mode. Ecnu
CBETOAMOAbI HA reiiMnajie HaunHaKT GbICTPO
MUraTb, ero HyXKHo CHOBa 3apsIfNTb.
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. Innanzitutto caricare il gamepad collegandolo

tramite il cavo USB ad una porta USB libera del
computer o di una qualsiasi altra sorgente di
energia USB (minimo 500 mA). L'indicatore LED
sul gamepad lampeggia durante la ricarica, che
dura circa 3 ore. Si precisa che la prima ricarica
puo durare leggermente pil del solito. Appena i
LED si spengono la ricarica € terminata e il cavo
puo essere staccato.

. Collegare il ricevitore USB ad una porta USB

libera del PC. Il dispositivo viene riconosciuto
automaticamente dal sistema operativo ed &
pronto per I‘uso in pochi secondi.

. Premere il tasto Mode del gamepad e

attendere circa cinque secondi per creare

una connessione. Accertarsi che il gamepad

si trovi in prossimita del ricevitore. Durante

la procedura di connessione lampeggiano i
LED sul gamepad e sul ricevitore. Appena la
connessione e stata creata, i LED del ricevitore
e almeno uno dei LED del gamepad rimangono
accesi.

Tenere premuto il tasto Mode per tre secondi
per commutare le due modalita operative del
gamepad: Xinput (per la maggior parte dei
giochi attuali) e Directinput (per tutti i giochi piu
vecchi ed alcuni nuovi). Impostare la modalita
desiderata sul gamepad prima di avviare il
gioco. Se la commutazione avviene durante il
gioco in corso, il controller potrebbe non essere
pil riconosciuto correttamente. In tal caso
riavviare il gioco. Per trovare la modalita piu
adatta a un gioco, consultare il manuale relativo,
chiedere informazioni al produttore o fare delle
prove.

Per commutare tra due modalita per la
croce direzionale digitale (D-Pad), azionare
brevemente il tasto ,Mode* nella modalita
Directinput.

. La funzione del gamepad puo essere verificata

nel Pannello di controllo di Windows*, nella
sezione “Dispositivi e stampanti (Windows*
8/7/Vista*) ossia “Gamecontroller” (Windows
XP*).

Vi troverete anche le opzioni per la funzione
vibrazione (Directlnput). Vi ricordiamo che le
vibrazioni saranno riprodotte solo se supportate
dal gioco e dopo aver attivato questa funzione
nelle opzioni del gioco.

. Dopo cinque minuti di inattivita il gamepad va

in modalita stand-by per risparmiare energia.
Premere il tasto Mode per riattivarlo. Quando
i LED sul gamepad iniziano a lampeggiare
velocemente, deve essere ricaricato.
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1. Laad de gamepad eerst op: Sluit de gamepad
met behulp van de USB-kabel aan op een vrije
USB-poort van uw computer of een andere
USB-stroombron (minimaal 500mA). De LED-
indicators op de gamepad knipperen tijdens
het opladen, waarvoor ongeveer drie uur nodig
is. De eerste keer kan het opladen iets langer
duren. Zodra de LED‘s doven, is het opladen
voltooid en kunt u de kabel weer loskoppelen.

2. Sluit de USB-ontvanger aan op een vrije
USB-poort van de computer. Het apparaat
wordt automatisch herkend door het
besturingssysteem en is na een paar seconden
gereed voor gebruik.

3. Druk op de Mode-knop van de gamepad en
wacht ongeveer vijf seconden tot er verbinding
is gemaakt. Let erop dat de gamepad zich
daarbij in de buurt van de ontvanger bevindt.
Tijdens het maken van de verbinding knipperen
de LED‘s van de gamepad en de ontvanger;
zodra de verbinding tot stand is gebracht,
branden zowel de LED van de ontvanger als
minstens één van de gamepad-LED‘s constant.

4. Houd de Mode-knop drie seconden ingedrukt
om tussen de beide werkstanden van de
gamepad te wisselen: Xinput (voor de meeste
huidige games) en Directinput (voor alle oudere
en enkele nieuwe games). Zet de gamepad in
de gewenste modus voordat u de game start.
Als u tijdens een game overschakelt op een
andere modus, kan het gebeuren dat de game
de controller niet meer correct herkent; in dat
geval dient u de game opnieuw op te starten. In
welke modus een game het beste werkt, staat
in het bijbehorende handboek; u kunt het ook
navragen bij de fabrikant of het uitproberen.

5. Drukt u slechts kort op de Mode-knop in
Directinput-modus, dan wisselt u tussen twee
modi voor het digitale stuurkruis (D-Pad).

6. U kunt controleren of de gamepad werkt in
het Configuratiescherm van Windows* bij
~Apparaten en printers” (Windows* 8/7/Vista*),
resp. ,Spelbesturingen” (Windows XP*).

Daar vindt u ook de opties voor de trilfunctie
(DirectInput). Opties voor de trilfunctie worden
echter alleen weergegeven als ze relevant
zijn voor een game en als in die game de
desbetreffende functie bij de instellingen is
ingeschakeld.

7. Als de gamepad vijf minuten niet wordt
gebruikt, wordt de stand-bymodus
ingeschakeld om energie te besparen. Druk in
dat geval op de Mode-knop om de gamepad
weer te activeren. Als de LED‘s van de gamepad
snel beginnen te knipperen, dient de gamepad
opnieuw te worden opgeladen.
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1. Najpierw nataduj gamepada: podtacz go
przewodem USB do wolnego ztacza USB
wigczonego komputera lub do innego Zrédta
zasilania USB (co najmniej 500mA). Podczas
fadowania wskaznik LED na gamepadzie miga.
tadowanie trwa ok. 3 godzin. Nalezy pamigtac,

Ze pierwsze tadowanie moze trwacé nieco diuzej.

Gdy wskaznik LED zgasnie, tadowanie jest
zakoriczone i mozna odtgczy¢ kabel USB.

2. Podtacz odbiornik USB do wolnego portu USB
komputera. Urzadzenie zostanie automatycznie
rozpoznane i po Kilku sekundach bedzie gotowe
do pracy.

3. Nacisnij przycisk Mode gamepada i odczekaj
ok. 5 sekund, by nawigzac¢ potgczenie. Upewnij
sie przy tym, ze gamepad znajduje sie w
poblizu odbiornika. Podczas nawigzywania
potaczenia migajg diody LED gamepada i
odbiornika; gdy zostanie nawigzane potgczenie,
dioda LED odbiornika i co najmniej jedna dioda
LED gamepada Swiecg Swiattem ciagtym.

4. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk
Mode, aby wybra¢ jeden z dwdch trybdw pracy
gamepada: XInput (do wigkszosci aktualnych
gier) lub Directinput (do starszych i niektérych
nowych gier). Zanim rozpoczniesz gre, przetacz
gamepad do odpowiedniego trybu. Przetgczanie
w trakcie gry moze spowodowac, ze kontroler
nie zostanie poprawnie rozpoznany. W takim
przypadku nalezy ponownie rozpoczac gre.
Odpowiedni tryb ustalisz na podstawie
instrukcji do gry, u producenta lub metodg préb
i btedow.

5. Nacisnij krétko przycisk Mode w trybie
Directinput i wybierz jeden z dwéch trybow
cyfrowego krzyza sterujgcego.

6. Funkcje gamepada mozna sprawdzi¢ w Panelu
sterowania Windows* w czesci ,,Urzadzenia i
drukarki“ (Windows™* 8/7/Vista*) lub ,,Kontrolery
gier (Windows XP*).

Znajdziesz tam tez opcje funkcji wibracji
(Directinput). Nalezy pamietac, ze wibracje
dziataja tylko wtedy, gdy sg obstugiwane przez
gre, a odpowiednie opcje gry sa aktywowane.

7. W celu oszczedzania energii, po 5 minutach
bezczynnosci gamepad przechodzi w stan
oczekiwania. Nacisnij przycisk Mode, aby go
reaktywowag. Gdy diody LED na gamepadzie
zaczynajg szybko migac, gamepad wymaga
ponownego natadowania.
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1. Oyun pedini 6ncelikle sarj edin: Mini-USB
kabloyla bilgisayarimzin bos USB portuna veya
baska bir USB akim kaynagina baglayin (en az
500mA). Oyun pedi iizerindeki LED gostergesi
yaklasik 3 saat siiren sarj islemi sirasinda
yanip séner. Birinci sarj igleminin biraz daha
fazla zaman alabilecedine dikkat edin. LED‘ler
soner sbnmez sarj iglemi sona erer ve kablo
baglantisini ayirabilirsiniz.

2. USB alicisini PC'nizin bog bir USB portuna takin.
Aygit otomatik algilanir ve birkag saniye sonra
kullamima hazirdir.

3. Oyun pedinizin Mode tusunu basin ve
baglantinin kurulmasi icin yakl. beg saniye
bekleyin. Bu esnada oyun pedinin alicinin
yakininda bulunmasina dikkat edin. Baglanti
siiresinde oyun pedinin ve alicinin LED‘leri yanip
soner; baglantiniz kuruldugunda alici LEDleri
ve oyun pedinizin en az bir LED'ii siirekli olarak
yanar.

4. Oyun pedinin iki igletim modu arasinda gecis
yapmak icin Mode tusunu 3 saniye basil
tutun: Xinput (giincel oyunlarin ¢ogu igin)
ve Directinput (tiim eski ve birkag yeni oyun
icin). Oyuna baslamadan dnce liitfen oyun
pedini istenen moda getirin. Devam eden oyun
esnasinda modu degistirirseniz, kumanda oyun
tarafindan dogru bir sekilde algilanmayabilir;
bu durumda liitfen oyunu tekrar baglatin. Bir
oyunun en iyi sekilde hangi modda caligtigini,
ilgili el kitapgigindan, iireticiden veya deneyerek
6grenebilirsiniz.

5. Directinput modunda Mode tusuna kisa
basarsaniz, dijital kumanda igin (D-Pad) iki mod
arasinda gegis yapabilirsiniz.

6. Oyun pedinin iglevini Windows* Denetim
Masasinda ,,Cihazlar ve Yazicilar” (Windows*
8/7/Vista*) ya da ,,Oyun Kumandalar“ (Windows
XP*) altinda kontrol edin.

Burada ayrica titresim iglevine yonelik
secenekleri de bulabilirsiniz (Directinput).
Sadece bir oyun titresimleri kullaniyorsa ve
oyun secgeneklerinde ilgili islev etkinlestiriimisse
titresimlerin mevcut oldugunu dikkate alin.

7. Oyun pedi yakl. bes dakika inaktif kalmasi
durumunda enerji tasarruf etmek icin Stand-by
moduna gecer. Tekrar devreye almak icin Mode
tusuna basin. Oyun pedi iizerindeki LED‘ler
hizli yanip sénmeye baslarsa yeniden sarj
edilmelidir.
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Keérjiik, eldszor toltse fel a gamepadet: Kosse
ra az USB-kabellel szamitdgépe egy szabad
USB-portjara vagy egy tetszéleges egyéb USB-
aramforrasra (legalabb 500 mA). A gamepad
LED-kijelz6je villog a mintegy 3 oras toltési
folyamat kozben. Kérjlik, iigyeljen arra, hogy
az elso toltési folyamat valamivel tobb idot
vehet igénybe. Amint a LED-ek kialszanak,

a feltoltés befejezddott és a kabelkapcsolat
megsziintethetd.

Kosse dssze az USB-vev6t a szamitogép egy
szabad USB-portjaval. Az eszkozt az operacios
rendszer automatikusan felismeri és az néhany
masodperc mulva hasznalhato.

Nyomja meg a gamepad Mode gombjat és
varjon mintegy 5 masodpercet kapcsolat
létrehozasara. Kérjiik, gondoskodjon arrdl, hogy
a gamepad ekkor a vevd kozelében legyen. A
kapcsolatfelépités kdzben villog a gamepad

és a vevl LED-jei; amikor a kapcsolat felépiilt,
avevl LED-je és a gamepad LED-jei koziil
legalabb egy folyamatosan vilagit.

. Tartsa a Mode gombot harom masodpercig

nyomva a gamepad két izemmadja kozotti
valtashoz: XInput (a legtdbb aktualis jatékhoz)
és Directinput (az dsszes régebbi és néhany
Ujabb jatékhoz). Kérjiik, tegye a gamepadet a
kivant mddba, mieldtt elindit egy jatékot. A folyd
jaték kozbeni atkapcsolas kovetkezményekeént
lehetséges, hogy a controllert ez nem ismeri
fel helyesen; ebben az esetben kérjiik, inditsa
Ujra a jatékot. Azt, melyik médban miikddik
legjobban a jaték, a megfeleld kézikonyvhdl, a
gyartotol vagy kiprébalassal tudhatja meg.

Ha a Mode gombot Directinput-médban csak
roviden miikddteti, akkor atvalt a digitalis
vezérlokereszt (D-Pad) két lizemmadja kozott.

A gamepad funkcidit a Windows* Vezérlépult
»Eszk6zok és nyomtatok® (Windows* 8/7/Vista*)
ill. ,,Gamecontroller* (Windows XP*) részében
ellendrizheti.

Ott megtalalja az opciokat is a vibracio
funkcidhoz (Directinput). Kérjiik, ligyeljen arra,
hogy vibracid csak akkor érzékelhetd, ha azt
egy jaték hasznalja és a megfeleld funkcio a
jatékopciok kozott aktivalva van.

. A gamepad o6t perc tétlenség utan

energiamegtakaritasi célbol készenléti (Stand-
by) madba valt. Ekkor nyomja meg a Mode
gombot a gamepad ujra aktivalasahoz. Ha a
jatékpadon Iévo LED-ek gyorsan kezdenek el
villogni, megint fel kell tolteni.

SPEEDLINK

DO YOU KNOW THESE?

ATHERA XE
KEYBOARD - BLUETOOTH®

Connect it to up to five BLUETOOTH®

devices and easily switch between them.

TOPICA
STEREO SPEAKERS

Enjoy dynamic multimedia sound for
music, video and chat.

DRIFT 0.Z.
RACING WHEEL

Features a professional gear stick, precise
pedals and rapid-access shifter paddles.

TORID
GAMEPAD - WIRELESS

Gain control of virtual worlds with great
accuracy and in total strain-free comfort.
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SOLITUNE
STEREO SPEAKER — BLUETOOTH®

Unites portability, great sound,
BLUETOOTH® and NFC technology.

LUCIDIS
KEYBOARD - USB

Modern design with a shiny aluminium
wrist rest adds style to your desktop.

SVIPA
GAMING MOUSE

The changing colour patterns surround
this precision tool with a unique aura.

MEDUSA XE
STEREO HEADSET

The first choice for long, action-packed
gaming sessions on the PS4®.
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Entertainment Inc. Technical specifications are subject to change. All trademarks are the property of their respective owners.



QUICK INSTALL GUIDE  sTRIke N — GAMEPAD WIRELESS

PLEASE INSTALL THE LATEST DRIVER VERSION FOR YOUR STRIKE NX GAMEPAD AT FIRST.
TO DOWNLOAD IT, VISIT: WWW.SPEEDLINK.COM.

BITTE INSTALLIEREN SIE ZUNACHST DIE AKTUELLE VERSION DES TREIBERS FUR IHR STRIKE NX GAMEPAD. DIESER STEHT ONLINE UNTER

WWW.SPEEDLINK.COM ZUM DOWNLOAD ZUR VERFGUNG.

BACK MODE START

= o

-

@u

NUMBER ASSIGNMENT

PRESS PRESS
LED FLASHES = CONNECTING
LED GLOWS = CONNECTED n f \
O-PAD MODE o s Il [ v
@ ) @ [Setings [ Te=t I6h Test Page| B Caibration |Ifh Effect Page
Ieedtho b:::n;\brart“erg” To 'fc;::blater"nmgo tothe Semr\gs Dgague'm:l St l';t;::ﬁlxlguicgnﬁr?gaéé&[l;v;ik;;?snm\un,ﬁrxt click button "Default” and
foee | Z Ayis
. —— i — s
X Axis /Y Axis
1 Buttons Poirt of View Hat X b z 12
0O P0000000 S
4 O O 2 [ N ] D xS/Y iz
O The device is connected
PRESS 3
BRIEFLY —— [ —— I
LED 1 ON = ANALOG MODE (DIRECTINPUT)
LED 1 OFF = DIGITAL MODE (DIRECTINPUT)
LED 1,2, 3 OR 4 ON = XINPUT MODE / PLAYER DIRECTINPUT MODE XINPUT MODE

EL

1. Kat‘ apynv ¢poprtiote to Gamepad: ZuvdEaTe T0 PEOW EVOG
KaAwdiov USB pia pia eAenBepn vmodoyr diacivéeong USB
TOU LTTOAOYLOTH oag 1 pe pia embupntA TNy pevpatog USB
(touAdyioto 500mA). H évdeign LED ato Gamepad avaBoofrivet
Kata m Siadikacia poptiong, n omoia amartrei mepimov 3
wpec. Mpoag€te 611 N IPWTN Sladikacia GOPTIONG PTIOPEL va
arnattijeel Aiyo TeploadTepo xpovo. MOAIC oprjoouvv ta LED,
£€xet 0AokAnpwOei N GOPTION KAl PTIOPEITE Va ATIOCUVOETETE T
{e0én kaAwdiwv.

2. Zuvdéate 0 6éktn USB pe pia eAebBepn uttodoyn obvoeong
USB tou H/Y oac. H cuokeun avayvwpiletal autoépara and to
AELTOVPYIKO GOGTNHA KAl PETA aTIO PEPIKA deuTEPOAETTA Eival
£Towun yia xpron.

3. Miéote 10 MARKTPO Mode Tou Gamepad Kat TTEPIUEVETE
Tiepimov Tévte deutepOAeTTa yia va SnpIoupynoeTe pla
olvéeon. Mapakalodpe e€aagaliote 61t To Gamepad
Bpioketal ToTE KOVTA 0TO dEKTN. Kata T Sidpkela Tng
dladikaciag aovdeang avapoaPrivouv ta LED oto Gamepad kau
oto 6¢ktn. MOALG SnpiovpynOei n abvéeon, avapouv ouvexwe
10 LED 6¢Ktn Kabwg kat TovAdayioto €va amé ta LED tou
Gamepad.

4. Kpatrote Tiueopévo 1o mANKTpo Mode yia tpia devtepoAerta,
yia evaAlayr peta&d twv 600 katastdoewv Asttoupyiag Tov
Gamepad: XInput (yia Ta mepioooTEPQ TPEXOVTA TIALKVIOLC)
Kat Directinput (yia 6Aa Ta maAadtepa Kat oplopEva veoTepa
mtatyviéia). Mapakaloope 6¢ote To Gamepad atnv embupnT
Katdotaon Aettovpyiag, TTpotol EKKIVAGETE Eva Tratyvibl.

H aA\ayn oto tpéxov Ttatyvidt prtopei va 0dnyraet ato va

pnv avayvwpidetal 0 EAEYKTNC OwaTa amo avto. Xe auth

TNV TEPITITWON TIAPAKANODE EKKIVIIGTE TO TIALYVIOL EK

véou. Mmopeite va padete pe ola katdotaon Asttoupyiag
Aettoupyei KaAvtepa To Tratyvidt 6To avtioTolyo eyxelpidlo, amod
TOV KATAOKELAOTH 1 PEOW SOKIPAC.

5. Eqv miésete 10 mAriktpo Mode atnv Kataataon Acttovpyiag
Directlnput povo yia Aiyo, evaAAdooeate petagd 0o
KaTaoTacewv AEIToupyiac yia To Pndlako XepLotiplo eEAEyxou
(D-Pad).

6. H Aettoupyia Tov Gamepad propei va eAeyxdei ato clotnpa
eAéyyou twv Windows* ato Tprfpa ,,ZUGKEVES Kal EKTUTIWTEC”
(Windows* 8/7/Vista*) fj ato tunpa ,EAeyktic mayvidiov“
(Windows XP*).

Ekei Ba Bpeite emiong ¢ emAoy£C yia ) Acttovpyia
kpadaopwv (Directinput). Mpooé€te 011 0L Kpadaapoi
avamnapdyovtat HOVo ATav Toug XPNOIUOoTIoLEL £va Tatyvidt Kat
otav éxel evepyottondei n avtiotolxn Asttoupyia oTi¢ ETAOYEG
Trayvisioo.

7. To Gamepad yupilet peta amd mévie Aemta anod mv adpavela
otnv Katdotaon Aettoupyiag etopotntag (Stand-by), wate va
€€oIKovopNOEL EVEPYELQ. ZTN LVEXELD TTIEOTE TO TTARKTPO Mode
wWote va To emavevepyorotjoete. Eav ta LED ato Gamepad
apyiCouv va avaBoaprivouv ypriyopa, TIPETIEL va YiVEL EK VEOU
popTion.
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1. Nejdfive prosim gamepad nabijte: USB kabelem jej zapojte do
volného USB rozhrani na vaSem poditaci nebo do jiného zdroje
napajeni s konektorem USB (s minimalnim napétim 500 mA).
LED na gamepadu blika béhem nabijeni, které potiebuje 3
hodiny. Méjte na védomi, Ze prvni nabijeni mlize trvat o néco
déle. Jakmile LED diody zhasnou, je nabijeni dokonceno a
kabel mizete odpojit.

2. Zapojte USB pfijima¢ do volného USB portu na vaSem
pocitaci. Probéhne automaticka detekce zafizeni, jez bude
béhem nékolika vtefin pfipraveno k pouZiti.

3. Stisknéte tlacitko Mode na gamepadu a vyckejte cca pét
sekund, dokud se nenavaze spojeni. Ubezpecte se, zda se
gamepad pfi tom nachazi v blizkosti pfijimace. V priibéhu
procesu navazani spojeni blikaji LED na gamepadu a na
pfijimaci, jakmile je navazano spojeni, tak sviti konstantné
LED pfijimace a alespoii jedno z LED na gamepadu.

4. Tlacitko MODE podrzte po dobu tfi sekund stisknuté pro
prepinani mezi dvéma operacnimi rezimy gamepadu: XInput
(fpro vétSinu aktualnich her) a Directinput (pro vSechny starsi
a nékteré novéjsi hry). Predtim, nez spustite hru, uvedte
gamepad do poZadovaného rezimu. Pfepinani v rozehrané hie
muiZe vést k tomu, Ze controller nei hrou vice identifikovan;

v takovém pfipadé restartujte hru. S kterym rezimem hra
nejlépe funguje, se miizete docist v pfislusné prirucce,
nebo se zeptat pfimo u vyrobce, nebo to mizZete jednoduse
vyzkouSet.

5. Tlaitko Mode stisknéte v rezimu Directinput jen kratce,
prepinejte mezi dvéma rezimy pro digitalni ovladaci kfiz
(D-Pad).

6. Funkci gamepadu miZete zkontrolovat v systémovém fizeni
Windows* v odseku ,,Pristroje a tiskarna“ (Windows* 8/7/
Vista*) respektive ,,Gamecontroller*

(Windows XP*).

Tam naleznete také moznosti pro vibracni funkci (Directinput).
Vezméte prosim na védomi, Ze vibrace jsou reprodukovany
pouze tehdy, pokud se tyto pouZivaji ve hie a v opcich hry je
aktivovana pfislusna funkce.

7. Po péti minutach necinnosti prejde ovlada¢ do pohotovostniho
rezimu, ¢imz Setfi energii. Chcete-li jej znovu aktivovat,
stisknéte tlacitko Mode. Zacnou-li LED na gamepadu rychle
blikat, mél by se dobit.
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1. Em primeiro lugar, carregue o Gamepad: ligue-o através
do cabo USB a uma interface USB livre do seu computador
ou a uma outra fonte de corrente USB qualquer (no minimo
500mA). A indicacdo LED no Gamepad pisca durante o
processo de carga, que necessita de aproximadamente 3
horas. Tenha em atencdo que o primeiro processo de carga
pode demorar mais tempo. Assim que os LED apagarem, o
carregamento estéd concluido e pode desligar o cabo.

2. Ligue o recetor USB a uma entrada USB livre do seu PC. O
aparelho é detetado automaticamente pelo sistema operativo
e esta pronto a utilizar em poucos segundos.

3. Prima o botdo Mode do Gamepad e aguarde
aproximadamente cinco segundos, para estabelecer uma
ligacdo. Certifique-se de que o Gamepad se encontre na
proximidade do recetor. Durante o processo de ligagéo, os
LED piscam no Gamepad e no recetor; logo que a ligacéo
esteja estabelecida, o LED do recetor acende, bem como no
minimo, um dos LED do Gamepad de forma constante.

4. Mantenha o botdo Mode premido durante trés segundos,
para alternar entre ambos 0s modos operacionais do
Gamepad: XInput (para a maior parte dos jogos atuais) e
Directlnput (para todos os jogos mais antigos e alguns mais
novos). Por favor, coloque o Gamepad no modo pretendido,
antes de iniciar o jogo. A comutacéo, durante o jogo em
funcionamento, pode fazer com que o controlador nédo seja
reconhecido corretamente pelo Gamepad; neste caso, reinicie
0 jogo. Com que modo um jogo funciona melhor, pode ser
consultado no respetivo manual, junto do fabricante ou
experimentando.

5. Acione o botdo Mode brevemente no modo Directinput,
alterne entre os dois modos para o bloco de controlo digital
(D-Pad).

6. A func@o do Gamepad pode ser verificada no controlo do
sistema Windows* no paragrafo , Aparelhos e impressoras”
(Windows* 8/7/Vista*) ou ,,Gamecontroller” (Windows XP*).

Ai também encontra as opgdes para a funcgao de vibracéo
(Directinput). Por favor, tenha em atencéo que as vibragoes so
podem ser reproduzidas, se um jogo as possuir e a respetiva
funcao estiver ativada nas opc¢oes do jogo.

7. 0 Gamepad muda, apds cinco minutos de inatividade, para o
modo Standby para poupar energia. Pressione depois o botdo
Mode para o reativar. Se os LED no Gamepad comecarem a
piscar rapidamente, este deve ser carregado novamente.
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1. Start med at oplade gamepad‘en: Tilslut den ved hjelp af
USB-kablet til en ledig USB-port pa din computer eller til en
anden USB-strgmkilde (mindst 500mA). LED-indikatorerne
pa gamepad‘en blinker under opladningen, som tager
ca. 3 timer. Bemark, at den fgrste opladning kan vare
noget leengere. Sa snart LED‘erne slukkes, er opladningen
gennemfort, og du kan afbryde kabelforbindelsen.

2. Tilslut USB-modtageren til en ledig USB-port pa din pc.
Operativsystemet finder automatisk enheden, og den er klar
til brug efter et par sekunder.

3. Tryk pa Mode-tasten pa gamepad‘en, og vent ca. fem
sekunder for at oprette en forbindelse. Kontroller, at
gamepad‘en befinder sig i neerheden af modtageren. Under
tilslutningsprocessen blinker LED‘erne pa gamepad‘en og pé
modtageren. Sa snart forbindelsen er oprettet, lyser LED‘en
pa modtageren og mindst én af LED‘erne pa gamepad‘en
konstant.

4. Hold Mode-tasten nede i tre sekunder for at skifte mellem
gamepad‘ens to funktionstilstande: Xinput (til de nyeste spil)
og Directlnput (til alle aldre og visse nyere spil). Husk at
indstille gamepad‘en til den gnskede tilstand, inden du starter
spillet. Hvis du skifter, mens spillet karer, kan det medfore,
at spillet ikke leengere registrerer controlleren korrekt. Hvis
det sker, skal du genstarte spillet. Du kan finde ud af, hvilken
tilstand et spil fungerer bedst i, ved at leese den medfelgende
brugervejledning, kontakte producenten eller ved at prove dig
frem.

5. Tryk kort pa Mode-tasten i Directinput-tilstanden for at skifte
mellem de to tilstanden for den digitale D-pad.

6. Du kan kontrollere gamepad‘ens funktioner i Windows*
Kontrolpanel
under ,Enheder og printere” (Windows* 8/7/Vista*) eller
»Spilleenheder”
(Windows XP*).

Der finder du ogsa indstillingerne for vibrationsfunktionen.
Bemaerk, at vibrationer kun gengives, hvis spillet bruger
vibrationer og den tilsvarende funktion er aktiveret i
spilindstillingerne.

7. Gamepad‘en skifter efter fem minutters inaktivitet til
standbytilstanden for at spare pa stroemmen. Tryk pa Mode-
tasten for at aktivere den igen. Hvis LED‘erne pa gamepad‘en
begynder at blinke hurtigt, skal den oplades igen.
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1. Ladda forst upp gamepaden: Koppla den till en ledig USB-port

pa din dator eller ndgon annan stromkalla med USB (minst
500mA) med USB-kabeln. Gamepadens indikatorlampor
blinkar under laddningen som tar ungefar 3 timmar. Tank pa
att det kan ta lite langre tid den forsta gangen du laddar. Sa
snart indikatorlamporna slocknat ar laddningen féardig och du
kan ta bort kabeln.

2. Koppla USB-mottagaren till en ledig USB-port pa din PC.

Apparaten upptécks automatiskt av operativsystemet och kan

anvandas efter bara nagra sekunder.

3. Tryck pa gamepadens Mode-knapp och vénta i ungefér
fem sekunder for att skapa en forbindelse. Forsékra dig
om att gamepaden befinner sig nira mottagaren. Under
kopplingsprocessen blinkar gamepadens och mottagarens
indikatorlampor; sa snart en forbindelse uppréttats borjar
mottagarens lampa och minst en lampa pa gamepaden att
lysa med fast sken.

4. Hall Mode-knappen inne i tre sekunder for att véxla mellan
gamepadens bada driftlagen: XInput (for de flesta nyare
spel) och Directinput (for alla aldre och nagra nya spel). Stall
in onskat lage pa gamepaden innan du sétter pa ett spel.

Om man véxlar lage under sjélva spelet kan det handa att
kontrollen inte registreras pa rétt satt langre; starta i sa fall
om spelet. Vilket Iage som fungerar bést i ett spel far du veta
i respektive manual, av tillverkaren eller genom att prova dig
fram.

5. 0m du bara trycker snabbt pa Mode-knappen i Directinput-
laget kan du vaxla mellan det digitala styrkorsets (D-Pad) tva
lagen.

6. Du kan kontrollera gamepadens funktion i Windows*
kontrollpanel under Apparater och skrivare (Windows* 8/7/
Vista*) resp. Spelkontroller (Windows XP*).

Dér hittar du ocksa instéllningarna till vibrationsfunktionen
(Directinput). Observera att vibrationen bara kan anvandas
om spelet har den funktionen och om den har aktiverats i
spelalternativen.

7. Gamepaden vaxlar till standby efter fem minuters
inaktivitet for att spara strom.Tryck pa Mode-knappen for
att ateraktivera den. Om gamepadens lampor borjar blinka
snabbt maste den laddas upp igen.

. Peliohjain on ladattava heti aluksi: Liita se USB-johdolla

tietokoneesi vapaaseen USB-liitdntdén tai haluamaasi toiseen
USB-virtaldhteeseen (véhintdén 500mA). Peliohjaimen
LED-néytto vilkkuu latauksen aikana. Lataus kestda noin
kolme tuntia. Huomaa, ettd ensimmainen lataus voi kestaa
kauemmin. Heti kun LEDit sammuvat, lataus on suoritettu
loppuun ja kaapeliliitdnnén voi irrottaa.

. Liita USB-vastaanotin tietokoneesi vapaaseen USB-liitantaan.

Kéyttojarjestelmé tunnistaa laitteen automaattisesti ja laite on
kdyttévalmis muutamassa sekunnissa.

. Luo yhteys painamalla peliohjaimen Mode-painiketta ja

odottamalla noin viisi sekuntia. Varmista, ett& peliohjain on
télldin vastaanottimen Iahelld. Yhteystoimenpiteen aikana
peliohjaimen ja vastaanottimen merkkivalot vilkkuvat.

Heti kun yhteys on luotu, vastaanottimen merkkivalo seké
vahintaan yksi peliohjaimen merkkivaloista palavat jatkuvasti.

. Pid& Mode-painiketta painettuna kolmen sekunnin ajan

vaihtaaksesi peliohjaimen molempien kéyttétilojen valilla:
Xinput (useimmille ajankohtaisille peleille) ja Directinput
(kaikille vanhemmille ja muutamille uudemmille peleille).
Aseta peliohjain haluttuun tilaan ennen pelin aloittamista.
Vaihto pelin kdydessa voi johtaa siihen, ettei peli enda
tunnista ohjainta oikein. K&ynnista téllaisessa tapauksessa
peli uudelleen. Pelille parhaiten sopiva tila loytyy peliin
kuuluvasta késikirjasta, valmistajalta tai kokeilemalla.

. Jos painat Mode-painiketta Directinput-tilassa vain Iyhyesti,

vaihdat digitaalisen ohjausristikon (D-Pad) kahden tilan
valilla.

. Peliohjaimen toiminta voidaan tarkistaa Windows*-

ohjauspaneelin kohdasta ,Laitteet ja tulostimet” (Windows*
8/7/Vista*) tai ,,Peliohjaimet” (Windows XP*).

Sieltd voi myds muuttaa tarinatoimintoa (Directinput).
Huomaa, ettd tarinatoiminnot ovat kdytdssa vain, mikéli peli
kayttaa niita ja tarinatoiminto on aktivoitu pelitoiminnoista.

. Peliohjain siirtyy energian sd4stédmiseksi standby-tilaan,

mikali mitadn toimintoa ei ole kéytetty viiteen minuuttiin.
Aktivoi se silloin uudelleen painamalla Mode-painiketta.
Peliohjain on ladattava uudelleen, kun siiné olevat LEDit
alkavat vilkkua nopeasti.

NO
. Begynn med & lade opp spillkontrollen: Koble den til en ledig

USB-port pa datamaskinen eller til en annen USB-stremkilde
(min. 500mA) ved hjelp av en USB-kabel. LED-lampene pa
spillkontrollen blinker mens enheten lades (dette tar ca. 3
timer). Vaer oppmerksom pa at det kan ta litt lenger tid forste
gang spillkontrollen lades. Nar LED-lampene slukner, er
oppladingen ferdig og du kan koble fra kabelen.

. Koble USB-mottakeren til en ledig USB-port pa datamaskinen.

Enheten registreres automatisk og er klar til bruk etter noen
fa sekunder.

. Trykk pa Mode-knappen pa spillkontrollen og vent i ca. fem

sekunder for & opprette forbindelse. Pass pa at spillkontrollen
er plassert naer mottakeren. Mens forbindelsen opprettes,
blinker LED-lampene pa spillkontrollen og mottakeren.
LED-lampene pa mottakeren og minst én av LED-lampene

pa spillkontrollen lyser deretter konstant nar forbindelsen er
opprettet.

. Hold inne Mode-knappen i tre sekunder for a veksle mellom

falgende to moduser pa spillkontrollen: Xinput (for de fleste
av de nyere spillene) og Directinput (for alle eldre spill og
enkelte av de nye). Sett spillkontrollen i gnsket modus far
du starter spillet. Hvis du bytter modus mens du spiller,

kan det fore til at spillkontrollen ikke lenger registrerer
kontrollenheten. | sa fall mé du starte spillet pa nytt for

a fortsette. Se i bruksanvisningen, les informasjonen fra
produsenten eller prov deg frem pa egen hand for & finne ut
hvilken modus som er best for et bestemt spill.

5. Trykk kort pa Mode-knappen i Directinput-modus for a

veksle mellom de to modusene for det digitale styrekorset
(D-paden).

6. Spillkontrollfunksjonen kan testes i Windows*-

systemkontrollen under ,Enheter og skrivere“ (Windows* 8/7/
Vista*) eller ,,Gamecontroller” (Windows XP*).

Der finner du ogsé valg for vibrasjonsfunksjonen (Directinput).
Merk at vibrasjonsfeedback kun er tilgjengelig for spill der
vibrasjonsfunksjonen kan aktiveres som spillalternativ.

7. Etter fem minutters inaktivitet gar spillkontrollen over i

ventemodus for & spare stram. Trykk pA Mode-knappen for &
starte den opp igjen. Dersom LED-lampene pa spillkontrollen
begynner & blinke raskt, ma enheten lades.
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1. Tn primul rand trebuie incércat gamepad-ul: Conectati

gamepad-ul, cu ajutorul cablului USB, la un port USB liber

al computerului sau la o altd sursé USB de curent (minim
500mA). In timpul incarcarii, care dureaza aproximativ 3
minute, afisajul LED al consolei palpdie. Va rugém sa retineti
ca pentru prima incarcare este nevoie de ceva mai mult timp.
Imediat ce becurile LED se sting puteti intrerupe conexiunea
prin cablu, deoarece incarcarea este terminata.

2. Conectati receptorul USB la un port USB liber al computerului.

Aparatul este detectat automat de sistemul de operare, iar
dupa cateva secunde poate fi folosit.

3. Apésati tasta Mode de pe gamepad si asteptati aprox. cinci

secunde pentru a se stabili conexiunea. Asigurati-va ca
gamepad-ul este situat in apropierea receptorului. In timpul
conectdrii palpaie LED-urile de pe gamepad si receptor.
Imediat dupa stabilirea conexiunii, atat LED-urile de pe
receptor cat si cel putin un LED de pe gamepad ramén
aprinse permanent.

4. Apasati tasta Mode timp de trei secunde pentru a comuta

intre cele doud moduri de functionare ale gamepad-ului:
Xinput (pentru majoritatea jocurilor actuale) si Directinput
(pentru toate jocurile mai vechi si unele jocuri actuale).
Inainte de a incepe jocul va rugam sa puneti gamepad-ul in
modul dorit. Trecerea de la un mod la altul in timpul jocului
poate conduce la necontrolarea corespunzétoare a acestui
controller. In acest caz trebuie repornit jocul. Care este modul
in care functioneaza cel mai bine un joc puteti afla consultand
manualul de utilizare al jocului respectiv, producatorul sau
prin incercari.

5. Apasati scurt tasta Mode in modul Directinput pentru a

comuta intre doua moduri pentru crucea directionala digitala
(D-Pad).

. Functionarea gamepad-ului poate fi verificata in panoul de

control al sistemului Windows* din sectiunea ,,Aparate si
imprimante* (Windows* 8/7/Vista*) respectiv ,,Dispozitiv
control joc“ (Windows XP*).

Tot acolo se afla si optiunile pentru functia de vibratie
(Directlnput). Vetineti ca vibratiile pot fi redate numai daca
jocul le foloseste si functia corespunzatoare este activata in
optiunile jocului.

. Dupa cinci minute inactiv, gamepad-ul trece in modul Stand-

by pentru a economisi energie. In acest caz apasati tasta
Mode pentru a-l reactiva. Cand becurile LED de pe gamepad
incep sa palpéie rapid, acesta trebuie incarcat.
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DO YOU KNOW THESE?

ATHERA XE
KEYBOARD - BLUETOOTH®

SOLITUNE
STEREO SPEAKER — BLUETOOTH®

Connect it to up to five BLUETOOTH®
devices and easily switch between them.

Unites portability, great sound,
BLUETOOTH® and NFG technology.

TOPICA
STEREO SPEAKERS

LUCIDIS
KEYBOARD - USB

Enjoy dynamic multimedia sound for
music, video and chat.

Modern design with a shiny aluminium
wrist rest adds style to your desktop.

DRIFT 0.Z. SVIPA
RACING WHEEL GAMING MOUSE

Features a professional gear stick, precise  The changing colour patterns surround
pedals and rapid-access shifter paddles.  this precision tool with a unique aura.

TORID
GAMEPAD — WIRELESS

MEDUSA XE
STEREO HEADSET

Gain control of virtual worlds with great
accuracy and in total strain-free comfort.

The first choice for long, action-packed
gaming sessions on the PS4®.
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